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KLAIPEDOS LOPSELIO-DARZELIO »TAURAS“
NEFORMALIOJO VAIKU SVIETIMO PAZINIMO, TYRINEJIMU IR
EKSPERIMENTAVIMO PROGRAMA

I SKYRIUS
BENDROSIOS NUOSTATOS

1. Svietimo teikéjas — Klaipédos lopselis-darzelis ,,Tauras” (toliau — Jstaiga), jregistruota
Juridiniy asmeny centre, kodas 307395211. Teisin¢ forma — biudZetin¢ jstaiga. Grupé —
ikimokyklinio ugdymo [staiga.

2. Istaigos buveinés adresas — Klaipédos g. 31, Klaipéda. Tel. +370 606 98281, el. p.
ldarzelistauras@gmail.com

3. Programos pavadinimas — neformaliojo vaiky S$vietimo PaZinimo, tyringjimy ir
eksperimentavimo programa (toliau — Programa).

4. Programos rengéja — Gintaré Mikutaité-Bogdan, direktoriaus pavaduotoja ugdymui.

5. Programos trukme — tgstiné.

6. Tiksliné amZiaus grupé — 4-7 m. ikimokyklinio ir prieSmokyklinio amziaus vaikai.

7. Programos jgyvendinimui jstaigoje sukurta moderni, jtraukianti ir j vaika orientuota
materialiné baze. Specializuotas paZinimo, tyrin¢jimy ir eksperimentavimo kabinetas veikia kaip
atvira laboratorija-kiirybinés dirbtuvés, pritaikyta aktyviam STEAM metodikos taikymui. Jis turi
praktiniy priemoniy jvairove, padedancia atsiskleisti vaiky pazintiniams geb¢jimams aktyviai
tyrin¢jant ir eksperimentuojant.

8. Neformaliojo vaiky S$vietimo PaZinimo, tyrinéjimy ir eksperimentavimo programa
integruota | Istaigos Ikimokyklinio ugdymo programa, PrieSmokyklinio ugdymo bendraja
programa ir vykdoma ugdymo proceso metu.

IT SKYRIUS
PROGRAMOS TIKSLAS

9. Tikslas — sudaryti sglygas vaikams stebéti, tyrinéti, eksperimentuoti ir savarankiskai atrasti
bei perimti jvairius aplinkos pazinimo budus, plétojant jy prigimtinj smalsumg bei pazintines
galias.

10. Uzdaviniai:

10.1. pagal savo galias aktyviai jsitrauks ] patyriminj ugdyma(si), tyrinédamas,
eksperimentuodamas ir veikdamas integracinéje aplinkoje, tenkins prigimtinj poreikj paZinti ir
domésis jj supancia aplinka;

10.2. tyrinés bei eksperimentuos su gyvosios ir negyvosios gamtos objektais, reiskiniais bei
daiktais, mokysis juos lyginti, pazins medziagy savybes bei biivius ir savarankiskai atsirinks
veiklos biidus bei priemones;
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10.3. mastys, samprotaus, kels probleminius klausimus, atras priezasties-pasekmés rysius,
savarankiskai spres kilusias pazintines problemas ir samprotaus apie tai, ko iSmoko;

10.4. naudos iSmanigsias technologijas kaip jrankj savo pazinimo ir mastymo galimybéms
iSplésti, tyrimy rezultatams jvardyti bei atradimy dziaugsmui iSgyventi.

III SKYRIUS
PROGRAMOS TURINYS

11. Turinys:
11.1. Ikimokyklinis ugdymas

Eil.
nr.
1. | Tyrin¢jimas Eksperimentuos ir atliks praktinius bandymus su jvairiomis
gamtinémis bei dirbtinémis medziagomis, stebés vykstancius
pokyc¢ius ir reakcijas, kels klausimus, ieSkos atsakymy ir savais
zodziais pasakos pie tai, kg pastebé&jo ir atrado.

Tyrinés aplinkos daiktus, jrankius bei Zzaislus, aisSkinsis kaip jie
veikia, iSbandys skirtingus veikimo biidus ir patys kurs bei gaminsis
paprastas priemones stebéjimams, bandymams ir Zaidimams.
Tyrinédami pastebés ir lygins daikty bei medziagy savybes,
aiSkinsis, kaip jos lemia daikty naudojimo ir kiirybos galimybes,
iSbandys, kas nutinka kei¢iant medziagas, jy kiekj, forma ar
veikimo biida.

Savarankiskai pasirinks tyrinéjimui ir kiirybinei veiklai reikalingas
priemones, paaiskins savo pasirinkima, domésis, i§ ko pagaminti
daiktai, ir iSbandys skirtingy medziagy panaudojimo galimybes.
Kurs ir konstruos paprastus daiktus bei statinius, jungs, derins ir
keis jvairias medziagas, ieSkos skirtingy sprendimy ir juos
iSbandys.

Tyrinés aplinkga naudodamiesi Zemélapiais, gaubliu, kompasu ir
paprastomis matavimo priemonémis, orientuosis artimiausioje
aplinkoje ir Zaidybinése situacijose.

Atras pradinio kodavimo ir informatinio mastymo principus: kurs
paprastas veiksmy sekas, grupuos ir rasiuos daiktus, ieskos
désningumy, nurodys ir atkartos jud¢jimo kryptis erdvéje bei
popieriuje.

Fiksuos tyrimy ir bandymy rezultatus vaikams suprantamais buidais,
lygins tai, kg pasteb&jo pries ir po bandymo, samprotaus apie savo
atradimus ir dalinsis jais su kitais.

2. | Aplinkos Stebés gyviinus natiiralioje aplinkoje, terariumuose, pievose ar
pazinimas darzelio kieme, pazins jy iSvaizda, elgsena, pastebs ir jvardys
pozymius, pagal kuriuos jus galima grupuoti, savais zodziais
samprotaus apie jy panaSumus bei skirtumus.

Stebés augaly gyvenimo ciklg lauko erdvése ir patalpoje, stebés jy
augimg ir pokycius, tyrinés augaly pozymius, atliks paprastus
bandymus ir aiSkinsis, ko reikia augalui augti.

Pasitelks jvairius pojicius tyrinédami prieskonius, darzoves,
vaisius ir kitus augalus, mokysis juos atpazinti, palyginti ir jvardyti,
vaizdinése priemonése bei enciklopedijose ieSkos informacijos apie
vaistinius ir kitus augalus, fiksuos savo atradimus.

Veiklos sritys Turinys




Atliks paprastus steb¢jimus, bandymus ir matavimus, jy rezultatus
fiksuos vaikams suprantamais btidais — pieSiniais, Zenklais,
skaiciais, piktogramomis ar paprastomis diagramomis, lygins
rezultatus ir pastebés pokycius.

Stebés ory pasikeitimus, dienos ir nakties kaita, mety laiky
pozymius, véjo krypti ir stipruma, pastebés Silumos ir Sal¢io
poky¢ius, ieskos jy priezas¢iy ir savo pasteb&jimus zymés
kalendoriuje ar kitais pasirinktais biidais.

Domésis gamtos reiSkiniais, kuriy negali pamatyti gyvai, vaizdinése
priemonése bei enciklopedijose ieskos informacijos ir dalinsis tuo,
ka suzinojo.

Mokysis nuosekliai apibiidinti pastebétus daiktus, augalus,
gyvinus, situacijas ir gamtos reiskinius, tyrin¢jimo metu tikslingai
vartos zodzius, apibidinanéius priemones, prietaisus, daiktus,
objektus, jy pozymius ir aplinkos reiskinius.

Kirybiskumas

Izvelgs naujas, nejprastas jprasty daikty savybes ir funkcijas,
iSbandys jvairius jy panaudojimo biidus, eksperimentuos ir ieskos
netikéty sprendimy.

Sugalvos jdomiy idéjy ir skirtingy veikimo budy, iSbandys savo
sumanymus, juos keis, papildys ir pertvarkys pagal tai, kg pastebi
veikdamas.

ISradingai ir nejprastai naudos jvairias gamtines bei dirbtines
medziagas, jrankius ir priemones, kurs jvairius daiktus,
konstrukcijas, priemones zaidimams ir tyrinéjimams.

Aktyviai klausings ir kels klausimus, siekdamas i$siaiSkinti naujus,
nezinomus ar nustebinusius aplinkos dalykus bei reiSkinius, ieskos
atsakymy tyrinédamas, bandydamas ir kalbédamasis su kitais.
Pasakodamas apie savo stebéjimus ir atradimus pasitelks vaizduote,
kurs pasakojimus, palyginimus ar kitus savitus raiSkos biidus,
kiirybiSkai ir iSradingai pristatys savo tyriné¢jimus, sumanymus bei
sukurtus darbus.

Matematinis
mastymas

Grupuos, riiSiuos ir lygins gamtines bei Zmogaus sukurtas
medZziagas ir daiktus pagal forma, dydj, spalva, kiekj ar kitus
poZymius, pastebés jy panasumus, skirtumus ir pasikartojimus.
Tyrinés geometrines formas aplinkoje, pastebés juy atitikmenis
gamtoje ir artimiausioje aplinkoje, 1§ gamtinés medziagos bei
antriniy zaliavy kurs jvairias geometrines figiiras, jy derinius ir
kompozicijas.

Konstruodamas skai¢iuos naudojamas detales, lygins juy kiekj,
statiniy aukstj, 1lgj ir dydj, bandys numatyti, kiek priemoniy reikeés
sumanymui jgyvendinti.

Matuos ir lygins daikty ilgj, aukstj, plot, story ir kitus dydZius,
naudos salyginius matus — sprindj, péda, zingsnj, pagaliuka ar kita
pasirinkta daikta, pastebés, kaip skiriasi matavimo rezultatai
naudojant skirtingus matus.

Atlikdamas bandymus su vandeniu, sméliu, kruopomis ir kitomis
biriomis bei skystomis medziagomis, skaifiuos, lygins kiekius,
pilstys, bers, dalins j dalis, stebés, kaip medziagos uzpildo
skirtingos formos indus, ir atras, kad skirtingos formos induose gali
tilpti vienodas kiekis.

Zaisdamas ir judédamas erdvéje keis judéjimo kryptj pagal Zodinius
nurodymus, Zenklus ir simbolius, ieSkos kelio pagal rodykles, kurs
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paprastus marSrutus ir bandys juos pavaizduoti popieriuje ar kitomis
priemonémis.

Skaitmeninis
sumanumas

Susipazins su interaktyviais programuojamais robotukais (,,Bee-
Bot* bitutémis), tyrinés jy veikimo principg ir praktiSkai iSbandys
pirmuosius valdymo bei programavimo zingsnius.

Mokysis sudaryti paprastas veiksmy sekas: naudodamas robotuko
krypties mygtukus numatys jo kelig, nurodys judéjimg pirmyn,
atgal, | kair¢ ar deSing, atliks postkius ir stebés, ar robotukas
pasieké numatytg tikslg.

Kurs ir iSbandys savo sumanytus robotuky marsrutus, popierinius
uzduociy paveikslélius, kliti¢iy ruozus bei teminius kilimélius, keis
juos pagal zaidimo ar tyrin¢jimo sumanyma.

Zaisdamas ,,gyvuoju robotuku® pats judés pagal draugo sudaryta
veiksmy seka, rodykles ir Zodinius nurodymus, mokysis numatyti
judéjimo kryptj, pastebéti klaidg ir ieskoti kito kelio.

Kartu su kitais vaikais spres logines ir programavimo uzduotis,
tarsis, planuos veiksmy seka, iSklausys draugo pasitilymus, iSlauks
savo eilés, dalysis priemonémis ir fiksuos bendrus rezultatus
simboliais, Zenklais ar magnetukais.

Problemy
sprendimas

Tyrinédamas pastebés, kada susidiiria su problema ar kliGitimi, kels
klausimus, savarankiskai ieSkos tinkamy sprendimo budy ir bandys
juos jveikti praktingje veikloje.

Susidiirgs su nes¢kme bandys dar karta, ieSkos kito veikimo budo,
prireikus kreipsis pagalbos j suaugusjjj ar draugus ir mokysis i§ savo
bei kity pastebéty klaidy.

Veikdamas kartu su kitais vaikais isklausys jy idéjas, sitlys savo
sprendimus ir pagalba, kartu ieskos biudy bendram sumanymui
igyvendinti.

Tarsis del bendry veiklos ir Zaidimo taisykliy, laikysis susitarimy,
mokysis palaukti, iSklausyti kitg, pasidalyti priemonémis ir supras,
kad norint pasiekti sumanyma kartais reikia kantrybés, pastangy ir
keliy bandymy.

11.2. PrieSmokyklinis ugdymas

Eil.
Nr.

Kompetencijos

Turinys

1.

PaZinimo

Aktyviai tyrinés aplinka, pasitelks jvairius pojucius, darys
prielaidas, kels klausimus ir jas tikrins praktinéje veikloje, tikslingai
naudosis tyrinéjimui skirtais jrankiais ir priemonémis.

Tyrinés daiktus ir jvairias gamtines bei dirbtines medZiagas,
aiskinsis jy savybes, paskirt] ir panaudojimo galimybes, lygins,
grupuos ir klasifikuos pagal vieng ar kelis pozymius.

Su suaugusiaisiais ar kitais vaikais planuos steb¢jimus ir bandymus,
numatys tikéting rezultatg, pasirinks reikalingas priemones, atliks
tyrima, stebés pokycius ir aptars gautus rezultatus.

Matuos, svers ir lygins daikty bei medziagy dydj, ilgj, auksty, tirj,
masg, temperatiirg ir kitus poZymius, taikys vieng ar kelis saglyginius
matus, vartos dydziy ir jy skirtumy apibtidinimus.




Fiksuos tyrin¢jimy rezultatus lentelése, diagramose, schemose,
naudodamas sutartinius Zenklus, simbolius, raides ir skaitmenis,
lygins gautus duomenis ir darys paprastas iSvadas.

Spres praktines problemas, ieskos ir iSbandys skirtingus sprendimo
budus, numatys galimus pasirinkimy padarinius, jvertins rezultatg
ir prireikus keis savo sprendima.

Tyrinés zemélapius, gaublj ir jvairias schemas, naudosis sutartiniais
zenklais ir simboliais, kurs paprastus zemélapius bei marSruty
schemas. Pristatys savo tyrin¢jimus ir paaiSkins, kg atrado, kaip
mokési, kas pavyko ir kg dar noréty i§bandyti ar suzinoti.

Kirybiskumo

IeSkos netikéty sprendimy, jvairiy priemoniy ir veiklos bidy,
kiirybiSkai panaudos aplinkos daiktus, jy detales ir jvairias
medZziagas savo sumanymams jgyvendinti.

Drasiai eksperimentuos, nebijos suklysti, pastebés, kas nepavyko,
ieskos kity veikimo biidy, keis ir tobulins savo sumanymus.

Kels probleminius klausimus, diskutuos, samprotaus, darys
prielaidas ir svarstys, kaip biity galima jas patikrinti praktinéje
veikloje.

Tyrinédamas ir eksperimentuodamas ieSkos skirtingy sprendimuy,
lygins jy rezultatus, numatys galimas pasekmes ir pasirinks
tinkamiausig biidg sumanymui jgyvendinti.

Tyrinéjimy, bandymy ir eksperimenty rezultatus kurybiskai perteiks
pieSiniais, modeliais, konstrukcijomis, schemomis ar kitomis
pasirinktomis raiSkos priemonémis, pristatys savo atradimus ir
paaiskins, kaip bei kod¢l pasirinko tokj sprendima.

Komunikavimo

Rinks ir fiksuos informacijg jvairiais jam zinomais buidais: stebés,
tyrines, klausinés, Zymés, braizys paprastas diagramas, lenteles ar
schemas, tikslingai naudos tyrin¢jimui ir matavimui skirtas
priemones.

Kasdieng¢je kalboje tikslingai vartos naujai iSmoktus mokslinius ir
techninius ZodZius bei savokas, risliai pasakos apie tai, kg veike
tyrinédamas, savais Zodziais apibendrins pastebétas objekty
savybes, pozymius ir pokyc¢ius.

Aktyviai i8klausys kity vaiky ir mokytojo pasteb&jimus, aptars
tyringjimo metu kilusius sunkumus ar problemas, pasakos, kaip jy
sprende¢, kas pavyko ir kg kita kartg daryty kitaip.

Dalyvaus bendry veikly aptarimuose, iSsakys savo pastebéjimus,
klausimus ir pasiiilymus, numatys, kg dar noréty tyrinéti, o prireikus
kreipsis patarimo ar pagalbos j suaugusjjj.

Skaitmeniné

Naudosis turimomis skaitmeninémis priemonémis kaip tyrin€jimo,
informacijos paieSkos ir mokymosi priemonémis, tikslingai
pasirinkdamas jas pagal veiklos sumanyma.

Ieskos informacijos vaikams pritaikytuose skaitmeniniuose
Saltiniuose, naudosis QR kodais, stebés edukacing vaizdo
medZiaga, mokysis atsirinkti tyrin¢jimui reikalingg informacija ir
dalintis tuo, kg suzinojo.

Mokysis programavimo pagrindy naudodamas ,Bee-Bot*
robotukus: kurs veiksmy sekas, numatys judéjimo krypt; ir
marsruta, stebés rezultata, pastebés klaidas ir ieSkos biidy jas
iStaisyti.




Kurs ir i8bandys paprastus algoritmus, braizys kodavimo schemas,
projektuos robotuky marSrutus ir uzduotis, savarankisSkai bei
bendradarbiaudamas spres logines ir programavimo uzduotis.
Aptars, kaip skaitmeninés priemonés padeda tyrinéti, mokytis ir
kurti, laikysis susitarimy dél saugaus ir atsakingo jy naudojimo.

5. | Socialine, emociné | Atlikdamas bendras tyrin¢jimo veiklas, mokysis tartis ir susitarti,

ir sveikos gerbs kity nuomong, paisys savo ir draugy poreikiy, ieskos visiems

gyvensenos tinkamy sprendimy ir sieks bendro tikslo. Susidiires su sunkumais,

kompetencija tarsis su kitais, sitilys savo idéjas ir pagalba, laikysis bendry
susitarimy.

Rodys pagarbg gyvajai ir negyvajai aplinkai, domésis, kaip galima
ja tausoti, ieskos ir iSbandys praktinius biidus, padedancius saugoti
gamtg, supras atsakingo vartojimo prasmg.

Zaisdamas ir tyrinédamas atpazins daZniausiai aplinkoje
sutinkamus pavojus — pavojingas buitines priemones ir elektros
prietaisus, gaisrg, vandens telkinius, nesaugy leda ir Kkitas
pavojingas situacijas, savais zodziais paaiskins, kaip saugiai elgtis
ir nepakenkti sau bei kitiems.

Atlikdamas tyrin¢jimus, bandymus ir eksperimentus laikysis
saugumo taisykliy, atsargiai naudos tyrinéjimui skirtas medziagas,
priemones ir jrankius, riipinsis savo ir kity saugumu.

12. Programa pritaikoma ivairiy ugdymo(si) poreikiu turintiems vaikams. Atsizvelgiant i vaiky
individualius ugdymo(si) poreikius, parenkamos uzduotys, priemonés, individualiis ugdymo(si)
metodai ir formos.

IV SKYRIUS
PROGRAMOS METODAIL FORMOS IR PRIEMONES

13. Metodai: patirtinis ugdymasis, tyrin¢jimu ir eksperimentavimu gristas ugdymasis,
projektinée veikla, probleminis mokymasis, Zaidybinis ugdymas, kirybiné veikla,
bendradarbiavimas ir refleksija.

14. Ugdymo formos: bandymai, tyrinéjimai, eksperimentai, steb&jimai, praktine ir kiirybiné
veikla, konstravimas, matavimai, problemy sprendimas, zaidimai, diskusijos, pokalbiai,
samprotavimai, informacijos paieSka vaikams pritaikytuose informacijos Saltiniuose ir
skaitmeninéje aplinkoje, tyrinéjimy ir atradimy aptarimai, individuali ir grupiné veikla, iSvykos ir
ekskursijos.

15. Priemonés: didinamieji stiklai, veidrodziai, magnetai, jvairios gamtinés ir dirbtinés
medziagos, indai ir talpos bandymams, matavimo priemonés, svarstyklés, termometrai, kompasai,
gaublys, Zemélapiai, laikrodZiai, jvairios konstravimo ir modeliavimo priemonés, antrinés
zaliavos, priemongs augaly daiginimui ir priezitirai, gamtos tyrin¢jimo priemones, enciklopedijos,
zinynai, vaikams pritaikyta informaciné medziaga, QR kodai, interaktyvi lenta, kompiuteris,
programuojami robotukai ,,Bee-Bot“, stalo ir loginiai zaidimai, kitos tyriné¢jimui,
eksperimentavimui, konstravimui ir kiirybai reikalingos priemonés.

V SKYRIUS
VAIKU PASIEKIMALI IR JU VERTINIMAS

16. Igyvendinus programa, vaikas:
16.1. plétos gebejimag tyrinéti, kelti klausimus, samprotauti, spresti problemas ir daryti
i$vadas;
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16.2. jgis ir gilins zinias apie aplinka, gamtos objektus, reiSkinius, daiktus ir jy savybes, gebés
1gyta patirt] taikyti praktinéje veikloje;

16.3. ugdysis kiirybiSkumg, gebéjima bendradarbiauti, ieskoti skirtingy sprendimy ir dalytis
savo atradimais;

16.4. plés pazinimo ir mokymosi galimybes, tikslingai naudodamasis jstaigoje prieinamomis
skaitmeninémis priemonémis.

17. Vaiky ugdymo(si) pasiekimai ir pazanga vertinami pagal Istaigos vaiky pasiekimy ir
pazangos vertinimo tvarkg orientuojantis j individualig vaiko pazanga, jo asmenines pastangas ir
augancias galias (o ne lyginant vaikus tarpusavyje).

SUDERINTA

Klaipédos lopselio-darzelio ,, Tauras*
mokytojy tarybos 2026 m. rugs¢jo mén. 21 d.
posédzio protokoliniu nutarimu

(protokolas Nr.V3-2)



